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Spergsmal

Noter

Mal og begreber

« Baggrund for programmering i matematik
» Introduktion til:

— Pro bot
— Scratch Junior
— Scratch

« Fremadrettet
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Sammenhseng mellem matematik og programmering

« Teenke i processer og algoritmer

« Digital produktion

« Abstrakt teenkning

« Algoritmer: en sekvens af instruktioner eller et saet regler til at kunne gore noget
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Computationel teenkning

« Dekomposition: Nedbrydning af en opgave i det mindste relevante opgavebeskrivelser
« Abstraktion: at identificere de vigtigste detaljer
« Monstre og generaliseringer: gentagelser.



Pro bot

« Fokus péa geometri

+ Programmerbar robot

« Kan bruges fra de sma klasser og op efter
+ Gode differentierings muligheder

« Kan bookes gennem via

Scratch Jr

« Blok programmering
« Er installeret pa skolens Ipads
« For indskolingen

Scratch

« For mellemtrinnet og udskolingen
« Blok programmering

+ Kan kere pa skolens computere

+ Se: scratch.mit.edu

« Se: cs-first.com. Godt undervisningsmateriale til brugen af Scratch, masser af instruktionsvideoer - lige til at ga
til.

Spergsmal?
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