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Lege før hen og nu

Dagsorden

Mål & begreber

Hvad leger I?

Historie 3

Ulv - bedstemor - jæger

Noter

Mål og begreber

• Du skal have viden om hvilke forskelle og ligheder der er i mellem de lege som I leger og dem man legede
førhen

• Du skal have viden om kilder
• Du skal kunne bruge kilder til at svare på spørgsmål

Hvad leger I?

Historie 3

1. Vi læser s. 24-25 i Historie 3
2. Vi arbejder med kilde 1
3. Vi arbejder med kilde 2

Ulv-bedstemor-jæger
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