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Dagsorden

Mål & begreber

Videnskabsmænd?

De første videnskabsmænd

De store genier

Leonardo da Vinci

Hvad ville du undersøge?

Noter

Sidste gang

Mål og begreber
• At lære følgende historiske videnskabsmænd at kende:

– Leonardo da Vinci
– Aristoteles

• At få en begyndende forståelse for hvad det vil sige at lave videnskab/være en videskabsmand

Videnskabsmænd/kvinder
• Hvor mange kender til en?
• Og hvad vil det sige at være en?

De første videnskabsmænd

• Vi læser s. 10-11

• Hvordan tror I man laver liste over fugle/arter i dag?

• Hvad drev plinius til hans død?

De store genier

• Vi læser s. 12-13
• Hvordan var disse genier særlige?

Leonardo da vinci
For baggrund og �ere se følgende link

Hvad ville du undersøge?
• Hvis du skulle være videnskabsmand hvad ville du så undersøge og blive klogere på?
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https://www.artsy.net/artist/leonardo-da-vinci
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