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Noter

Sidste gang

Mål og begreber

• Eleven har viden om kanonpunkter
• Eleven har viden om kriterier for opstilling af enkle historiske problemstillinger
• Eleven har viden om kendetegn ved historiske problemstillinger
• Eleven har viden om historiske perioders tidsmæssige placering
• Eleven har viden om væsentlige træk ved historiske perioder
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